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http://www.a.math.ryukoku.ac.jp/~hig/course/physmath1_2004/
http://www.a.math.ryukoku.ac.jp/~hig/course/physmath1_2004/12/
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file:///D:/home/hig/talk/fd2004/search.pdf
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http://www.a.math.ryukoku.ac.jp/~hig/mobilejava/examples/
file:///D:/home/hig/talk/fd2004/examples.pdf
file:///D:/home/hig/talk/fd2004/all.p.pdf#page=145
http://www.a.math.ryukoku.ac.jp/~hig/mobilejava/examples/Lissajous/
file:///D:/home/hig/talk/fd2004/all.p.pdf#page=15
http://www.a.math.ryukoku.ac.jp/~hig/mobilejava/examples/Vector/
http://www.a.math.ryukoku.ac.jp/~hig/course/physmath1_2004/all.p.pdf#page=145
http://www.a.math.ryukoku.ac.jp/~hig/course/physmath1_2004/all.p.pdf#page=15
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http://www.a.math.ryukoku.ac.jp/~hig/course/compsci2_2004/
http://www.a.math.ryukoku.ac.jp/~hig/course/compsci2_2004/p/cp2d1/
http://www.a.math.ryukoku.ac.jp/~hig/mobilejava/examples/LinearCA2/
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http://www.a.math.ryukoku.ac.jp/~hig/course/juniors_2004/
http://www.a.math.ryukoku.ac.jp/~hig/course/juniors_2004/
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http://hig3.net/
http://www.a.math.ryukoku.ac.jp/~hig/?c=im
/D:/home/hig/talk/fd2004/site.pdf
http://auk.math.ryukoku.ac.jp/hig/course/calculus_2004/01/
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